Raport z tworzenia modeli

Dokument zostat stworzony w ramach zadania ,Cyfrowe opowiesci polskich miast:
Kamien, ptyta i piksele”, finansowanego przez Unie Europejskg NextGeneration EU w
ramach Programu wspierania dziatalnosci podmiotdéw sektora kultury i przemystow
kreatywnych na rzecz stymulowania ich rozwoju w ramach Krajowego Planu
Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci.
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1. Wprowadzenie

W ramach projektu opracowano 12 modeli Al (styléw graficznych), ktérych celem byto
umozliwienie tworzenia spojnych wizualnie materiatéw inspirowanych polskim
malarstwem. Modele zostaly zaprojektowane jako narzedzia edukacyjne i tworcze,
mozliwe do wykorzystania przez odbiorcow projektu w dalszych dziataniach
artystycznych i edukacyjnych.

Proces tworzenia modeli oparty byt na narzedziach sztucznej inteligencji oraz
materiatach dostepnych w domenie publicznej, co zapewnito zgodnos¢ z zasadami
prawnymi i dobrymi praktykami w sektorze kultury.

2. Wykorzystane narzedzia i Srodowisko pracy
Do opracowania modeli wykorzystano:

e Stable Diffusion jako podstawowe srodowisko generatywne,
e TurboLoRA jako narzedzie do trenowania styléw graficznych.

TurboLoRA umozliwito tworzenie lekkich modeli (LoRA), ktére pozwalajg na
odwzorowanie charakterystycznych cech stylu danego artysty przy zachowaniu
wysokiej wydajnosci i mozliwosci szerokiego zastosowania.

3. Dobo6r materiatu i zrodet

Podstawg do tworzenia modeli byty dzieta malarskie znajdujgce sie w domenie
publicznej. Przyjeto zasade korzystania wytgcznie z materiatow:

e wolnych od ograniczen prawnoautorskich,
e dostepnych publicznie,
e reprezentatywnych dla stylu danego artysty.

Takie podejscie zapewnito:

e bezpieczenstwo prawne,
e transparentnosc¢ procesu,
e mozliwos¢ dalszego udostepniania modeli jako zasobdw edukacyjnych.

A » Sfinansowane przez
é PLAN g;lesckzapos'poma Unie Europejska
=m_.- ODBUDOWY - NextGenerationEU




4. Zakres opracowanych modeli

W ramach projektu opracowano modele inspirowane twodrczoscig nastepujgcych
artystow:

e Olga Boznanska

e Aleksander Gierymski
e Stanistaw Grocholski
e Artur Grottger

e Wojciech Kossak

e Jacek Malczewski

e Jan Matejko

o J6zef Mehoffer

o Wiadystaw Podkowinski
e Ferdynand Ruszczyc
e Stanistaw Witkiewicz
e Stanistaw Wyspianski

Kazdy model odpowiada odrebnemu stylowi wizualnemu i moze by¢ wykorzystywany
niezaleznie lub w potgczeniu z innymi narzedziami generatywnymi.

Materiaty dostepne sg na podstronie projektu:

https://www.urbixia.pl/style/

A . Sfinansowane przez
é PLAN g;lesckzapos'po“ta Unie Europejska
-—_- ODBUDOWY NextGenerationEU




5. Proces tworzenia modeli

Proces tworzenia modeli obejmowat kilka kluczowych etapdw:

5.1. Selekcja materiatow
Dobdr reprezentatywnych prac danego artysty, uwzgledniajacy charakterystyczne
cechy stylu (kolorystyka, kompozycja, sposdb prowadzenia formy).

5.2. Przygotowanie danych
Opracowanie materiatow wejsciowych do trenowania modeli, w tym ich selekcja i
wstepna organizacja.

5.3. Trenowanie modeli
Wykorzystanie TurboLoRA do trenowania modeli stylow graficznych w Srodowisku
Stable Diffusion.

5.4. Testowanie i optymalizacja
Generowanie przyktadowych obrazoéw oraz weryfikacja jakosci odwzorowania stylu.
Wprowadzanie poprawek i dostosowan.

5.5. Publikacja modeli
Udostepnienie modeli jako zasobdéw edukacyjnych wraz z mozliwoscig ich dalszego
wykorzystania.

6. Efekty i znaczenie projektu
Opracowane modele stanowia:

e narzedzie do tworzenia materiatéw wizualnych,
e zasoOb edukacyjny dla sektora kultury i edukacji,
e przyktad wykorzystania Al w sposdb zgodny z zasadami prawa i etyki.

Projekt pokazuje mozliwosc¢ tgczenia dziedzictwa kulturowego (malarstwo) z nowymi
technologiami w sposdb odpowiedzialny i dostepny.
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8. Whnioski

Proces tworzenia modeli Al potwierdzit, ze mozliwe jest wykorzystanie narzedzi

generatywnych w sposob zgodny z zasadami zréwnowazonego rozwoju kultury
cyfrowe;.

Kluczowe znaczenie miaty:

e Swiadomy dobor materiatéw (domena publiczna),
e kontrola jakosci przez cztowieka,

e przygotowanie materiatdw edukacyjnych umozliwiajgcych dalsze wykorzystanie
rezultatéw.

Opracowane modele mogg by¢ wykorzystywane w kolejnych projektach oraz
stanowig podstawe do dalszego rozwoju kompetencji cyfrowych w sektorze kultury.
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