Dobre praktyki Al w dziataniach kulturalnych

Dokument zostat stworzony w ramach zadania ,Cyfrowe opowiesci polskich miast:
Kamien, ptyta i piksele”, finansowanego przez Unie Europejskg NextGeneration EU w
ramach Programu wspierania dziatalnosci podmiotéw sektora kultury i przemystéw
kreatywnych na rzecz stymulowania ich rozwoju w ramach Krajowego Planu
Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci.
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1. Transparentnosc uzycia Al

W  kazdym  dziataniu, w  ktérym
wykorzystywane sg narzedzia Al (np.
generowanie grafik, tekstow, analiz), warto
komunikowa¢ ich uzycie - zaréwno w
materiatach promocyjnych, jak i w samym
produkcie (np. podpisy, stopki, opisy).
Transparentnosc buduje zaufanie
odbiorcow, przeciwdziata dezinformacji

oraz pozwala lepiej zrozumiel proces

powstawania tresci.

2. Wspotautorstwo, nie zastepowanie

Sztuczng inteligencje lepiej traktowac jako
narzedzie wspierajgce proces tworczy -
przyspieszajgce research, umozliwiajgce
szybkie prototypowanie czy generowanie
wariantow - ale nie jako
.,autonomicznego”  twoédrce.  Kluczowe
decyzje artystyczne, selekcja materiatu i

odpowiedzialno$¢ za efekt koncowy

powinna pozostawac po stronie cztowieka.

llustracje wykorzystane w tym dokumencie zostaty wygenerowane przez Al
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3. Poszanowanie praw autorskich i zrodel

Wykorzystanie Al powinno odbywacd sie w
zgodzie z obowigzujgcymi przepisami
prawa  autorskiego oraz  zasadami
licencyjnymi. Nalezy unika¢ generowania
tresci, ktére moga naruszac prawa innych
tworcow (np. imitowanie konkretnego

stylu bez zgody), a takze dbac o Swiadome

korzystanie z narzedzi opartych na

legalnych i transparentnych datasetach.

4. Etyczne dane i minimalizacja uprzedzen

W projektach kulturalnych i edukacyjnych
szczegblnie  istotne  jest  unikanie
reprodukowania stereotypow i uprzedzen
obecnych w danych treningowych modeli
Al. Wymaga to S$wiadomego doboru

narzedzi, krytycznej analizy generowanych

tresci oraz - w razie potrzeby - ich korekty

i kontekstualizacji.

llustracje wykorzystane w tym dokumencie zostaty wygenerowane przez Al
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5. Dostepnosc i inkluzywnosc¢ dzieki Al

Al

narzedzie

powinno by¢ wykorzystywane jako
zwiekszajgce dostepnos¢
kultury, np. poprzez automatyczne napisy,
audiodeskrypcje, ttumaczenia czy
uproszczenia jezykowe. Kluczowe jest, aby
technologie te realnie poszerzaty grono
W 0séb z

odbiorcow, tym

niepetnosprawnosciami, zamiast

wprowadzac nowe bariery.

6. Ochrona danych i prywatnosci

W dziataniach wykorzystujgcych Al nalezy
dbac

danych osobowych. Niedopuszczalne jest

szczegblnie 0 bezpieczenstwo

wprowadzanie do narzedzi Al wrazliwych

danych bez zgody uczestnikéw. W

projektach z udziatem dzieci i mtodziezy
konieczne jest stosowanie podwyzszonych

standarddw ochrony prywatnosci.

llustracje wykorzystane w tym dokumencie zostaty wygenerowane przez Al
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7. Edukacja i budowanie swiadomosci o Al

Projekty  kulturalne powinny petnic¢
rowniez funkcje edukacyjng - wyjasnia¢,
czym jest Al, jakie sg jego mozliwosci i
ograniczenia oraz jakie niesie
konsekwencje  spoteczne.  Wigczenie

elementéw  edukacyjnych  (warsztaty,

materiaty, komentarze) wspiera rozwoj
kompetencji cyfrowych i krytycznego

myslenia.

8. Celowosc i adekwatnosc¢ uzycia Al

Zastosowanie Al powinno wynika¢ z
realnych potrzeb projektu, a nie byc
jedynie elementem atrakcyjnosci
technologicznej. Kazde wuzycie powinno
by¢ uzasadnione funkcjonalnie lub

artystycznie - np. wspiera¢ narracje,

proces edukacyjny lub dostepnos¢ -

zamiast petnic role efektu ,dla efektu”.

llustracje wykorzystane w tym dokumencie zostaty wygenerowane przez Al
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9. Odpowiedzialnosc¢ za tresci

Tresci generowane przez Al wymagajg
kazdorazowej weryfikacji przez cztowieka -
szczegblnie w projektach edukacyjnych,
historycznych  czy  popularyzatorskich.
Odpowiedzialno$¢ za ich poprawnosc
merytoryczng, rzetelnos¢ i kontekst

spoczywa na realizatorach projektu, nie na

narzedziu.

10. Dokumentowanie procesu

Warto dokumentowac sposob
wykorzystania Al w projekcie - od etapu
promptowania, przez selekcje wynikow,
po finalng edycje. Taka dokumentacja
zwieksza  transparentnos$¢,  umozliwia
replikowalnos¢ dziatarn oraz stanowi

dodatkowg warto$¢ edukacyjng dla

odbiorcéw i uczestnikéw.

llustracje wykorzystane w tym dokumencie zostaty wygenerowane przez Al
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